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motto dan peRSembahan 
 
motto 
 doa USaha dan SabaR adaLah KUncI Utama 
KebeRhaSILan. 
 SemUa ada maSanya, SeLaLU beRpIKIRLah poSItIf. 
 LaKUKanLah apa yang KamU SUKaI, SUKaILah apa 
yang KamU LaKUKan. 
 KegagaLan meRUpaKan SebagIan daRI pRoSeS 
pendeWaSaan hIdUp. 
 SUatU pRoSeS aKan beRjaLan jIKa dIaWaLI 
dengan mULaI, jangan peRnah beRhaRap SUKSeS 
jIKa UntUK memULaInya Saja SangatLah SULIt. 
 haRgaILah dULU oRang LaIn SebeLUm KamU IngIn 
dIhaRgaI. 
 haRta tIdaK aKan beRKURang hanya KaRena 
SedeKah dan amaL. 
 
peRSembahan 
 aLLah SWt yang maha pengaSIh dan maha 
penyayang yang SenantIaSa menjaga hatI dan 
pIKIRan tetap KonSISten SeLama pRoSeS 
vi 
 
penyUSUnan SKRIpSI. 
 bapaK henRy RUdIn yang taK peRnah habIS 
membeRIKan cInta Kepada anaK LaKI-LaKI SatU-
SatUnya. 
 IbU adI nIngSIh yang SeLaLU beRSabaR daLam 
membIayaI dan meRaWatKU daRI bayI hIngga 
deWaSa. 
 KaKaK doKteR teRcInta SafIna mUtmaInnah yang 
teLah membIayaI dan beRIKan motIvaSI daLam 
penyeLeSaIan SKRIpSI InI 
 teman-temanKU yang SeLaLU menemanI maIn dan 
membeRIKU motIvaSI daLam menghadapI haRI-haRI 
penUh peRjUangan. 
 SemUa teman-temanKU teKnIK InfoRmatIKa SemUa 
angKatan. 
 SeLURUh doSen dan KaRyaWan teKnIK 
InfoRmatIKa UnIveRSItaS mUhammadIyah 
SURaKaRta. 
 ReKan ReKan yang tIdaK dapat Saya SebUtKan 
SatU peRSatU. 
 
 
 
 
 
 
vii 
 
KATA PENGANTAR 
Assalamu‘alaikum Wr. Wb. 
 Syukur Alhamdulillah kita panjatkan kehadirat Allah SWT yang selalu 
memberikan rahmat, hidayah, kesehatan dan kekuatan sehingga penulis dapat 
menyelesaikan skripsi dengan judul “PERANCANGAN DAN 
IMPLEMENTASI VIDEO STREAMING BERBASIS HTML 5 PADA 
MESIN VIRTUAL”.  
 Skripsi ini disusun agar dapat memenuhi syarat dalam mendapatkan gelar 
sarjana pada Program Studi Teknik Informatika Fakultas Komunikasi dan 
Informatika Universitas Muhammadiyah Surakarta. Terselesaikannya skripsi ini 
tidak lepas dari dukungan dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu dalam 
kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih kepada : 
1. Allah SWT yang Maha Besar Engkau yang telah memberikan kesempatan 
kepada penulis untuk menyelesaikan skripsi ini.  
2. Husni Thamrin, S.T, MT., Ph.D selaku Dekan Fakultas Komunikasi dan 
Informatika. 
3. Dr. Heru Supriyono, M.Sc selaku Ketua Jurusan Teknik Informatika 
Universitas Muhammadiyah Surakarta dan selaku pembimbing yang 
senantiasa memberikan waktu, nasehat dan bimbingannya kepada penulis 
sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini.. 
4. Kepada orang tua dan saudara-saudaraku yang selalu memberikan doa 
restu dan dukungan kepada penulis. 
5. Muhammad Rosyid Ridho yang telah meminjamikan laptop sebagai media 
penelitian. 
viii 
 
6. Mas Wakhid, Nanang, Dwi, Arifin, Haris, Irwan, Wahyu, Mas Didit, 
Syarif, dan rekan-rekan yang selalu memberikan motivasi dan masukan 
demi terselesaikannya skripsi ini. 
7. Pak Hendratno, Pak Yadi, Pak Joko, dan semua pihak yang tidak dapat 
penulis sebutkan satu persatu yang telah memberikan kontribusinya hingga 
skripsi ini selesai. 
Akhir kata, penulis sangat berharap skripsi  yang telah disusun ini dapat 
bermanfaat bagi penulis khususnya dan bagi seluruh pembaca pada umumnya 
untuk menambah pengetahuan kepada kita semua. 
 
 
 Surakarta, Januari 2014 
 
Penulis  
 
Wassalamu’alaikum Wr. Wb. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ix 
 
DAFTAR ISI 
 
HALAMAN PERSETUJUAN  ................................................................  ii 
HALAMAN PENGESAHAN  .................................................................  iii 
HALAMAN KONTRIBUSI  ...................................................................  iv 
HALAMAN MOTTO DAN PERSEMBAHAN  ......................................  v 
KATA PENGANTAR  ............................................................................  vii 
DAFTAR ISI  ..........................................................................................  ix 
DAFTAR TABEL  ..................................................................................  xi 
DAFTAR GAMBAR  ..............................................................................  xii 
ABSTRAKSI  ..........................................................................................  xiv 
BAB I PENDAHULUAN  .......................................................................  1 
A. Latar Belakang Masalah  ..............................................................  1 
B. Perumusan Masalah  .....................................................................  4 
C. Batasan Masalah ..........................................................................  4 
D. Tujuan Penelitian  ........................................................................  5 
E. Manfaat Penelitian .......................................................................  5 
F. Sistematika ...................................................................................  6 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA  .............................................................  8 
A. Telaah Penelitian  .........................................................................  8 
B. Landasan Teori  ............................................................................  10 
1. Web Server  ............................................................................  11 
2. Website  .................................................................................  11 
3. HTML 5  ................................................................................  11 
4. Video Streaming  ....................................................................  12 
5. Server  ....................................................................................   13 
6. File Transfer Protocol (FTP)  ..................................................  13 
7. Virtualisasi  ............................................................................  14 
8. Proxmox VE  ..........................................................................  15 
9. Virtual Private Server (VPS)  ..................................................  15 
C. Referensi Metode Pengembangan  ................................................   15 
x 
 
 
BAB III METODE PENELITIAN  ..........................................................  17 
A. Pengantar .....................................................................................  17 
Waktu dan Tempat Penelitian  ......................................................  19 
B. Peralatan Utama dan Pendukung  .................................................  20 
1. Perangkat Keras (Hardware) ..................................................  20 
2. Perangkat Lunak (Software)  ..................................................  21 
C. Alur Penelitian  ............................................................................  22 
1. Diagram Alir (Flowchart) Penelitian  .....................................  22 
2. Diagram Alir (Flowchart) Perancanan Sistem Mesin Virtual  .  22 
3. Diagram Alir (Flowchart) Website Video Streaming  .............  30 
D. Perancangan Sistem Mesin Virtual  ..............................................  32 
1. Daftar Internet Protocol (IP) Address  .....................................  32 
2. Perancangan Mesin Virtual  ....................................................  33 
3. Instalasi Software  ..................................................................  33 
E. Perancangan Sistem Website Menggunakan Diagram Use Case  ..   34 
F. Rancangan Database dan Tabel Website  ......................................  35 
1. Relasi Antar Tabel  .................................................................  35 
2. Tabel Instance Chart  ..............................................................   36 
G. Perancangan Desain Tampilan Website  .......................................  39 
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN  .................................................  42 
A. Hasil Penelitian  ...........................................................................  42 
1. Hasil Konfigurasi Mesin Virtual  ............................................  42 
2. Hasil Tampilan  ......................................................................  46 
B. Analisa dan Pembahasan  .............................................................  75 
BAB V PENUTUP  .................................................................................  78 
A. Kesimpulan  .................................................................................  78 
B. Saran  ...........................................................................................  79 
DAFTAR PUSTAKA  
LAMPIRAN  
xi 
 
DAFTAR TABEL 
Tabel 3.1 Tabel category  ..............................................................................   36 
Tabel 3.2 Tabel user ......................................................................................  37 
Tabel 3.3 Tabel video ...................................................................................  37 
Tabel 4.1 Tabel Saturation jumlah klien terhadap kecepatan transfer .............  71 
Tabel 4.2 Tabel Saturation jumlah klien terhadap kualitas video ...................  73 
 
 
 
  
xii 
 
DAFTAR GAMBAR 
Gambar 3.1 Diagram alir kegiatan penelitian  ............................................. 22  
Gambar 3.2 Diagram alir perancangan mesin virtual  .................................. 25 
Gambar 3.3 Alur kerja koneksi pada web server & ftp server ...................... 28 
Gambar 3.4 Diagram Alir Website Video Streaming (Administrator)  ......... 30  
Gambar 3.5 Diagram Use Case Website ...................................................... 34  
Gambar 3.6 Entity Relationship Diagram (ERD)  ........................................ 35  
Gambar 3.7 Halaman utama  ....................................................................... 40  
Gambar 3.8 Halaman Login  ....................................................................... 41  
Gambar 3.9 Halaman administrator  ............................................................ 41  
Gambar 4.1 Form login  .............................................................................. 42 
Gambar 4.2 Antar muka Proxmox VE  ........................................................ 43 
Gambar 4.3 IP Proxmox  ............................................................................. 43  
Gambar 4.4 IP Proxmox  ............................................................................. 44  
Gambar 4.5 Antar muka mesin virtual  ........................................................ 44  
Gambar 4.6 IP Website Video Streaming  ................................................... 45  
Gambar 4.7 IP FTP Server  ......................................................................... 45  
Gambar 4.8 Hardware Resource Website  ................................................... 46  
Gambar 4.9 Hardware Resource FTP Server  .............................................. 46  
Gambar 4.10 Tampilan FTP Server  ............................................................ 47 
Gambar 4.11 Kode HTML5 ........................................................................ 47 
Gambar 4.12 Video HTML5 ....................................................................... 48 
Gambar 4.13 Kode HTML4 ........................................................................ 48 
Gambar 4.14 Video HTML4 ....................................................................... 49 
Gambar 4.11 Halaman Utama  .................................................................... 49  
Gambar 4.12 Halaman Kategori  ................................................................. 50  
Gambar 4.13 Halaman Play Video  ............................................................. 51  
Gambar 4.14 Tampilan Player  .................................................................... 51  
Gambar 4.15 Menu Login  .......................................................................... 52  
Gambar 4.16 Halaman Login  ..................................................................... 52  
Gambar 4.17 Halaman Administrator  ......................................................... 53  
xiii 
 
Gambar 4.18 Halaman Dashboard  .............................................................. 54 
Gambar 4.19 Halaman Upload  ................................................................... 54  
Gambar 4.20 Halaman All Upload  .............................................................  55  
Gambar 4.21 Halaman Category  ................................................................ 56  
Gambar 4.22 Halaman Setting  ................................................................... 56 
Gambar 4.27. Laboratorium TIK SMA N 2 Sukoharjo ................................ 57 
Gambar 4.28. Laboratorium TIK SMA N 2 Sukoharjo ................................ 58 
Gambar 4.29 Cek Latency  .......................................................................... 59 
Gambar 4.30.  Pengetesan kecepatan ........................................................... 63 
Gambar 4.31. Status akses 1 ........................................................................ 64 
Gambar 4.32. Statistika pengujian 1 ............................................................ 64 
Gambar 4.33. Status akses 2 ........................................................................ 65 
Gambar 4.34. Statistika pengujian 2 ............................................................ 65 
Gambar 4.35. Status akses 3 ........................................................................ 66 
Gambar 4.36. Statistika pengujian 3 ............................................................ 66 
Gambar 4.37. Status akses 4 ........................................................................ 67 
Gambar 4.38. Statistika pengujian 4 ............................................................ 67 
Gambar 4.39. Status akses 5 ........................................................................ 68 
Gambar 4.40. Statistika pengujian 5 ............................................................ 68 
Gambar 4.41. Status akses 6 ........................................................................ 69 
Gambar 4.42. Statistika pengujian 6 ............................................................ 69 
Gambar 4.43. Status akses 7 ........................................................................ 70 
Gambar 4.44. Statistika pengujian 7 ............................................................ 70 
Gambar 4.45. Properti video ....................................................................... 72 
Gambar 4.46. FTP Server Terhadap Kecepatan Video Streaming ................ 75 
 
 
 
 
 
 
 
xiv 
 
ABSTRAKSI 
Video streaming merupakan sarana berbagi informasi dalam bentuk visual 
gerak. Virtualisasi adalah cara efektif dan efisien dalam pemanfaatan suatu 
sumberdaya perangkat keras sebagai media server untuk video steraming.  
Pembuatan website pada versi HTML4 memiliki beberapa kekurangan 
secara teknis terutama pada teknologi multimedia. Pemanfaatan komputer server 
yang tidak optimal menyebabkan beberapa kerugian. Maka dari itu, website ini 
akan dibuat dengan menggunakan HTML versi 5 yang telah memiliki beberapa 
keunggulan dibanding versi sebelumnya kemudian di implementasikan pada 
server dengan menerapkan konsep virtualisasi.  
Tujuan dari penelitian ini adalah mengimplementasikan video streaming dan 
layanan tambahan ftp server pada mesin virtual. Analisis juga dilakukan dengan 
tujuan untuk mengetahui kecepatan transfer antara kedua mesin virtual yang 
sedang berjalan serta penganalisisan terhadap kinerja video streaming. 
Agar tujuan tersebut dapat dicapai, maka akan dibangun server dengan 
virtualisasi untuk pengimplementasian website & ftp server. Perangkat lunak 
pendukung yang digunakan antara lain sistem operasi mesin virtual Proxmox VE 
3.1, sistem operasi server Ubuntu 12.04 Server i386 dan Ubuntu 13.10 Server 
amd64, web server Xampp, aplikasi remote login Putty, browser Mozilla Firefox 
terbaru yang telah terintegrasi dengan HTML5, Command Prompt, dan aplikasi 
tester jaringan SpeedConnect Internet Accelerator. 
Hasil akhir dari penelitian akan diujikan dan dilaporkan dalam bentuk data 
statistika software tester analisis kecepatan transfer dan data tabel analisis kualitas 
video. Pengambilan data analisis berdasarkan akumulasi jumlah klien yang diuji 
secara bertahap satu demi satu untuk mengukur sejauh mana kemampuan server 
mengirim data. Diharapkan kinerja website video streaming pada mesin virtual ini 
dapat berjalan secara lancar. 
 
 
Kata kunci : video streaming, mesin virtual, html5, virtualisasi, server. 
 
